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Activités et attractions / Activities & attractions

Jeudi 5 mai / Thursday May 5

Par Eric Simard

MNIVEAU : Débutant

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,3

Par Claude Provencher

NIVEAU : Avancé

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

Par Mario Chabot

NIVEAU : Intermédiaire

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,4

9h00a12h 00
APPRIVOISEZ SKETCHUP! - PARTIE 1:
UN LOGICIEL DE BASE INDISPENSABLE...

DECOUVREZ CE LOGICIEL ETONNANT, SA VERSATILITE ET SES MULTIPLES
POSSIBILITES PERMETTANT LA PRESENTATION PROFESSIONNELLE DE
PROJETS SIMPLES OU COMPLEXES D’AMENAGEMENT EN UN TEMPS RECORD.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

Découvrir les applications variées du logiciel

Apprivoiser les outils de base

Comprendre I'interface SketchUp

Adopter les bonnes pratiques d'utilisation

Découvrir les interactions possibles avec d'autres logiciels et banques d'images
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11h30a12h 30
L’APPROCHE MULTIDISCIPLINAIRE
PAR UNE FIRME IMPLIQUEE

POUR EXPLORER TOUTES LES FACETTES DE LA MULTIDISCIPLINARITE
PAR LE BIAIS DE PROJETS MARQUANTS REALISES PAR UNE FIRME

EXEMPLAIRE DANS DIFFERENTS SECTEURS D’ACTIVITES.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

> Les clés du succés et ses conditions pour des réalisations de qualité

> Le processus créatif particulier des projets multidisciplinaires

> L'approche distinctive d'une équipe multi-créative et impliquée

> Limpact de l'architecture sur le développement et la requalification des quartiers

13h00a17h 00
SKETCHUP - PARTIE 2:
LE POUVOIR DU 3D POUR TOUS!

POUR MAITRISER LE NIVEAU INTERMEDIAIRE DE CE LOGICIEL
ESSENTIEL POUR LES CONCEPTEURS. VOUS VERREZ COMMENT CREER
DES SCENES, UN ELEMENT CLE DE SKETCHUP, QUI PERMET NON
SEULEMENT DE GERER EFFICACEMENT LES REGLAGES MAIS AUSSI DE
FAIRE LE LIEN AVEC LAYOUT.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

> Connaitre les outils requis et leur application et adopter la bonne méthode

de travail

Saisir l'essence méme du logiciel et son bon fonctionnement

Mise en application d'exemples concrets i la profession

Comprendre les di érences et les liens avec les logiciels de CAD usuels
Avoir un apergu de Layout, le compagnon Pro de SketchUp

WV WV

Par Mehdi Laieb

NIVEAU : Débutant initié

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

Activités et attractions / Activities & attractions

13h30a14h30
ECLAIRAGE - PARTIE 1:
LUMINAIRES ET CEUVRES LUMINEUSES SUR MESURE

DIVERSIFIEZ ET AMELIOREZ VOTRE DESIGN EN ECLAIRAGE

OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE:

>
>
>

Définir clairement le processus de création d’un luminaire sur mesure dans les
grandes etapes du design

Mettre au point un processus de collaboration dynamique entre concepteurs
lumiére et designers/architectes dans le processus de création

Apprendre les parametres techniques de base pour la conception de luminaires
sur mesure

Par Mehdi Laieb

NIVEAU : Débutant initié

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

15h00a16 h 00
ECLAIRAGE - PARTIE 2:
LIGHT + BUILDING

LES TENDANCES 2016 DU SALON DE FRANKFURT TOUT CE QUE VOUS
N'AVEZ PAS PU VOIR EN ALLEMAGNE

OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE:

2>

Découvrir au moyen de multiples visuels les derniéres tendances et nouveautés
présentees au plus important salon mondial sur [‘éclairage

Comprendre et assimiler les notions de base sur le fonctionnement du
contréle numérique

Par Robert Lanteigne

NIVEAU : Débutant /
Intermédiaire

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

17h00a 18 h 00
LES « APPS », LA NOUVELLE TENDANCE
DE LA PETITE ET LA GRANDE ENTREPRISE

POUR TOUS CEUX QUI DESIRENT S'INITIER AU MONDE DES « APPS »,
CETTE CONFERENCE VOUS DONNERA LES OUTILS POUR PLANIFIER,

CREER ET PUBLIER VOTRE APP EN LIGNE.

OPTIONS D’APPRENTISSAGE:

NN NN NN

Outil pratique pour la conception dAPP

Tirage d'une application et mise en ligne sur APP store

Contenue pratique et applicable immeédiatement pour votre entreprise.
Formule facile a suivre et adaptable 4 la petite et moyenne entreprise.
Exemple réel et période de Q&A

Avoir un apercu de Layout, le compagneon Pro de SketchUp



Activités et attractions / Activities & attractions

Vendredi 6 mai / Friday May 6

Par Mehdi Laieb

NIVEAU : Débutant initié

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

Par Robert Costernaro

NIVEAU : Intermédiaire

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,2

Par Michel Lauzon

NIVEAU : Tous niveaux

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

9h30410h 30
ECLAIRAGE - PARTIE 3:
UN PLUS INDENIABLE!

L'INTEGRATION DE L'ECLAIRAGE AU DESIGN INTERIEUR

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

» Traduire I''mportance et la plus-value de I'intégration des systémes d'clairage
dans un projet global de design

> Cibler les considérations importantes & envisager lors de la collaboration entre
concepteurs lumiére et designers/architectes

> Apprendre a concevoir des projets déclairage intégrés au plan de l'architecture et
du design pour enrichir l'expérience immersive de ['utilisateur

10 h 004 12 h 00
LES SECRETS DES SURFACES ULTRACOMPACTES,
UN MATERIAU REVOLUTIONNAIRE!

POUR EXPLORER ET TOUT SAVOIR SUR LA TECHNOLOGIE DE POINTE
DES SURFACES, C’EST A DIRE LES SURFACES ULTRACOMPACTES!!

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

> Parler de 'évolution des surfaces et des variétés de types de matériau de surface
pour des applications intérieures et extérieures

> Définir ce qulest une surface Ultracompacte et le procédé novateur qui crée les
propriétés unigues de ce matériau

> Discuter de design avec un matériau Ultracompacte en termes de format,
textures, effets et couleurs

> Découvrir les avantages des surfaces Ultracompacte en termes de force, durabilité,
résistance chimique, absorption, résistance aux abrasions et tests ASTM

> Identi er les applications possibles a l'intérieur et l'extérieur d'un batiment

11h30a12h30
CREER DE LA VALEUR PAR LE BRANDING ARCHITECTURAL

POUR COMPRENDRE COMMENT ON ARRIVE A TRADUIRE LES REVES ET
ASPIRATIONS D'UNE MARQUE DANS L'ESPACE, VOUS SEREZ AMENE A
DECOUVRIR LE PROCESSUS CREATIF DERRIERE LA REALISATION DE
DIFFERENTS PROJETS A SUCCES.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

> Comprendre les enjeux stratégiques de I'entreprise et développer une image de
marque unique selon la vision, les valeurs et les objectifs d'a aires du client

> Apprendre a analyser la marque et l'identité et en tirer pro t par des études de cas

> Traduire la marque dans l'espace a n de créer des lieux cohérents avec les valeurs
de l'entreprise

> Avoir un apercu de Layout, le compagnon Pro de SketchUp

yAYA

Par Isabelle Cardinal

NIVEAU : Débutant

CATEGORIE : Santé,
sécurité et
bien-étre

UEC: 0,1

Par Simon Hatem,
Ann-France Desmeules
et Etienne Bernier

NIVEAU : Intermédiaire

CATEGORIE : Générale

UEC: 0,1

Activités et attractions / Activities & attractions

13h00a 14 h 00
DESIGN UNIVERSEL : DE LA VILLE A L'OBJET,
MIEUX VIVRE POUR TOUS

POUR CONNAITRE EN PROFONDEUR L'IMPORTANCE DE
L'ACCESSIBILITE UNIVERSELLE.

OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE:

> Maitriser les principes d'accessibilité universelle pour concevoir un liey,
un aménagement ou un objet intégré

> Saisir quen intégrant I'accessibilité universelle dés la conception d'un projet,
les solutions privilégiées seront simples et esthétiques, a des colits comparables
a ceux d'une réalisation traditionnelle

> Déchiffrer et interpréter la réglementation en vigueur au Québec dans le
domaine de la construction, et plus particuliérement sur les exigences du
Code de construction du Québec, en matiére de conception sans obstacle

> Découvrir que votre apport dans la réalisation de lieux, d'aménagements ou
d'objets inclusifs est déterminant pour la qualité de vie de ses usagers

13h30a14 h 30
L'AGENCE MULTIPLATEFORME
ET TRANSDISCIPLINAIRE

L'HISTOIRE FASCINANTE D'UNE AGENCE EXCEPTIONNELLE

POUR DECOUVRIR LES EXPERIENCES ET LES STRATEGIES A
TRAVERS L'HISTOIRE D'UNE AGENCE EXCEPTIONNELLE, SUR
PLUSIEURS THEMES LIES A ENTREPRENEURIAT EN DESIGN,
COMME LES MODELES D’AFFAIRES, LA GESTION D’UNE ENTREPRISE
EN DESIGN ET LA DIRECTION D'EQUIPES TRANSDISCIPLINAIRES.

OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE:

> Déterminer les objectifs et les enjeux d’une agence multiplateforme et
transdisciplinaire

2 Reconnaitre la souplesse essentielle & cette vision d'affaire

> Démontrer l'importance de posséder des ressources a la fois spécialisées et
multitdches qui engendre une entreprise vibrante et équilibrée

> Analyse de projets fagonnés par une direction d'équipes transdisciplinaires

YA
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